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ABSTRACT

This study aims to design MKU-Pay as an accounting information system for Sumbangan Pembinaan
Pendidikan (SPP) receipt management at Kuttab Tahfizhul Qur’an Miftahu Khairil Ummah, Bekasi
City. Previously, SPP payments and records were managed manually through WhatsApp, SPP cards,
and Microsoft Excel, requiring considerable time and increasing the risk of data errors. The study
employed a descriptive Research and Development (R&D) method. System development used Rapid
Application Development (RAD), consisting of Requirements Planning, Design Workshop,
implementation, testing, and socialization. Data were collected through observation, interviews, and
documentation, while system analysis used the PIECES framework. The resulting multi-user MKU-
Pay website includes student data, billing, payment transactions, virtual accounts, receipt recording,
and transaction information. Black-box testing showed that the main functions operated according
to the design and user requirements. MKU-Pay is expected to support more structured, effective, and
efficient SPP receipt management.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi mendorong transformasi pengelolaan administrasi di bidang
pendidikan (Ramadhan et al., 2025). Pemanfaatan teknologi dengan penerapan Sistem Informasi
Akuntansi (SIA) (Ariana et al., 2023). SIA berperan dalam mengelola proses pencatatan, pengolahan,
dan penyajian informasi keuangan sehingga menghasilkan informasi yang lebih akurat, efektif, dan
efisien. Salah satu penerapannya adalah pada pengelolaan pembayaran Sumbangan Pembinaan
Pendidikan (SPP) sebagai sumber utama pendanaan operasional lembaga pendidikan swasta.

Pengelolaan pembayaran SPP secara manual masih banyak digunakan sehingga berpotensi
menimbulkan keterlambatan pencatatan, kesalahan input, kehilangan data, serta kesulitan dalam
penyusunan laporan keuangan (Muhtarudin & Sari, 2023). Permasalahan tersebut juga dapat
meningkatkan risiko penyalahgunaan dana, sebagaimana beberapa kasus pengelolaan dana sekolah
di Indonesia. Oleh karena itu, diperlukan sistem informasi berbasis website yang mampu
meningkatkan transparansi, akurasi, dan akuntabilitas pengelolaan penerimaan kas.

Penelitian terdahulu menunjukkan bahwa sistem informasi pembayaran SPP berbasis website
mampu meningkatkan efektivitas pengelolaan administrasi keuangan sekolah. Penelitian
Andriansyah et al (2025) menunjukkan bahwa sistem tersebut dapat mengatasi kendala administrasi
serta mendukung pengelolaan data pembayaran yang lebih efektif dan terstruktur di SMA Gita Kirti.
Sementara itu, Wicaksono dan Abdullah (2025) menyatakan bahwa sistem berbasis website
mempermudah proses pembayaran SPP serta menghasilkan laporan pembayaran yang lebih rapi dan
terorganisir pada MTS Wali Songo Asy-Syirbaany.

Meskipun demikian, sebagian besar penelitian masih berfokus pada sekolah formal dan belum
mengintegrasikan mekanisme penerimaan kas sesuai prinsip Sistem Informasi Akuntansi. Selain itu,
kajian pada lembaga pendidikan Islam seperti kuttab masih sangat terbatas.

Istilah kuttab ditulis dengan huruf miring karena belum tercantum dalam Kamus Besar Bahasa
Indonesia (KBBI) dan belum menjadi istilah baku untuk lembaga pendidikan di Indonesia. Kuttab
merupakan lembaga pendidikan Islam nonformal yang mengadaptasi sistem pendidikan pada masa
Nabi dan memiliki karakteristik berbeda dengan madrasah maupun pesantren (Hidayat, 2017). Salah
satu lembaga yang menerapkan konsep tersebut adalah Kuttab Tahfizhul Qur'an Miftahu Khairil
Ummah di Kota Bekasi. Dalam mendukung kegiatan operasionalnya, lembaga ini memperoleh
pendanaan dari infak, donasi, dan Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP), dengan SPP sebagai
sumber pendanaan utama.

Tabel 1 Data Murid dan Nominal Pembayaran SPP Kuttab Tahfizhul Qur'an Miftahu Khairil
Ummah Tahun Pelajaran 2021/2022—-2026/2027

No Tahun Jumlah Santr Nominal SPP
Pelajaran Laki-laki | Perempuan | Total

1 2021/2022 9 12 21 Uang kencleng
2 2022/2023 23 18 41 Rp285.000

3 2023/2024 19 18 37 Rp300.000

4 2024/2025 20 17 37 Rp350.000

5 2025/2026 14 6 20 Rp350.000

6 2026/2027 4 9 13 Rp350.000

Sumber: Diolah oleh peneliti (2026)

Mengacu pada Tabel 1, jumlah santri Kuttab Tahfizhul Qur'an Miftahu Khairil Ummah
mengalami fluktuasi pada setiap tahun ajaran yang diiringi dengan penyesuaian kebijakan
pembayaran SPP sebagai upaya mendukung kebutuhan operasional dan keberlangsungan
penyelenggaraan pendidikan. Kondisi tersebut menunjukkan pentingnya pengelolaan administrasi
pembayaran SPP yang efektif, akurat, dan terstruktur.
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Berdasarkan hasil observasi dan wawancara pra-penelitian, pengelolaan penerimaan SPP di
Kuttab Tahfizhul Qur'an Miftahu Khairil Ummah masih dilakukan secara manual melalui
WhatsApp, pencatatan pada kartu SPP, dan rekapitulasi menggunakan Microsoft Excel. Proses
tersebut menyebabkan kendala seperti kesalahan input data, ketidaksesuaian pencatatan, penyusunan
laporan yang memerlukan waktu lebih lama, serta kesalahpahaman mengenai status pembayaran
antara pihak kuttab dan orang tua santri. Kondisi ini menunjukkan bahwa sistem administrasi
pembayaran SPP belum berjalan secara optimal.

Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini merancang website MKU-PAY sebagali
sistem informasi akuntansi penerimaan kas pembayaran SPP pada lembaga pendidikan berbasis
kuttab. Pengembangan sistem menggunakan pendekatan analisis PIECES dan metode Rapid
Application Development (RAD) melalui tahapan Requirement Planning, Design Workshop dan
Implementation. Rancangan sistem mendukung pencatatan transaksi, pengelolaan data pembayaran,
penyajian laporan, pemantauan status pembayaran, serta integrasi pembayaran melalui virtual
account sehingga diharapkan dapat meningkatkan efektivitas, efisiensi, dan akurasi pengelolaan
administrasi pembayaran SPP.

Dengan demikian, penelitian ini bertujuan menawarkan solusi melalui penelitian mengenai
“Rancangan Website MKU-PAY: Sistem Informasi Akuntansi Penerimaan SPP Di Kuttab
Tahfizhul Qur’an Miftahu Khairil Ummah Kota Bekasi.”

TINJAUAN TEORI
Sistem Informasi Akuntansi (SI1A)

SIA merupakan sistem yang mengolah data menjadi informasi yang bernilai bagi pengguna serta
mendukung kegiatan organisasi melalui otomatisasi proses transaksi agar operasional berjalan lebih
cepat, efisien, dan terintegrasi (Halim, 2022). SIA memiliki enam komponen, yaitu pengguna,
prosedur, data, perangkat lunak (software), infrastruktur teknologi dan pengendalian internal
(Romney & Steinbart, 2017). SIA memiliki tiga fungsi utama, yaitu menghimpun dan menyimpan
data, mengolah data menjadi informasi, serta menyediakan mekanisme pengendalian untuk
melindungi aset dan data organisasi (Romney & Steinbart, 2017).

Penerimaan Kas

Penerimaan kas merupakan arus masuk dana yang menambah saldo kas instansi melalui uang
tunai, cek, maupun transfer bank untuk mendukung operasional dan memenuhi kewajiban. (Ratniaseh
& Mariadi, 2026). Prosedur pencatatan penerimaan kas dimulai dari penerimaan bukti setoran dan
uang tunai, dilanjutkan dengan pemeriksaan kesesuaian jumlah uang, pencatatan ke dalam jurnal
penerimaan kas, penyimpanan data sebagai dasar penyusunan laporan penerimaan kas, serta
penyetoran kas ke bank. Slip setoran yang telah divalidasi kemudian diarsipkan sebagai bukti
transaksi untuk keperluan audit dan pertanggungjawaban (Puspitawati dan Anggadini, 2022).

Kuttab

Kuttab merupakan lembaga pendidikan dasar Islam yang setara dengan jenjang Sekolah Dasar
(SD) atau Madrasah Ibtidaiyah (MI), yang memiliki fungsi utama sebagai wadah pembelajaran ajaran
Islam berdasarkan Alquran dan sunnah Rasul (Ghopur, 2022). Pembiayaan kuttab sebagai lembaga
pendidikan nonformal bersumber dari anggaran pemerintah, dana wakaf, dan Sumbangan Pembinaan
Pendidikan (SPP), dana tersebut digunakan untuk mendukung operasional (Abdurahman, 2023).

Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP)

SPP adalah iuran rutin tiap bulan yang dibayarkan peserta didik untuk mendukung pembiayaan
operasional sekolah agar kegiatan pembelajaran dapat berlangsung secara optimal dan berkelanjutan
(Sari & Muhtarudin, 2023).

Perancangan Website
Perancangan merupakan proses penyusunan rancangan sistem dengan menggambarkan secara
menyeluruh untuk menghasilkan solusi yang lebih efektif terhadap permasalahan yang dihadapi
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(Effendy & Mulyono, 2020). Website adalah kumpulan halaman web dalam satu domain yang
menyajikan berbagai informasi dan dapat diakses melalui internet menggunakan browser (Syahputra
et a, 2021).

a. Rapid Aplication Development (RAD)

RAD merupakan metode pengembangan perangkat lunak yang menekankan kecepatan,
pendekatan iteratif berdasarkan umpan balik pengguna sehingga sistem dapat dikembangkan
dalam waktu relatif singkat (Ramadhan et al, 2024). RAD terdiri atas tiga tahapan, yaitu
Requirements Planning untuk mengidentifikasi kebutuhan dan permasalahan sistem, Design
Workshop untuk merancang solusi dan model sistem, serta Implementation untuk
mengembangkan dan menerapkan sistem (Hasanah & Untari, 2020).

b. Performance, Information, Economy, Control, Efficiency and Services (PIECES)

Menurut Anwardi et al (2020) PIECES merupakan framework yang digunakan untuk
mengidentifikasi permasalahan, mengevaluasi kelemahan, dan menentukan kebutuhan
pengembangan sistem. Menurut Thenata dan Prabawati (2018) framework ini mengevaluasi
sistem berdasarkan enam aspek dan indikator, yaitu Performance (indikator: throughput dan
response time), Information (indikator: akurasi, relevansi, dan manfaat informasi), Economic
(indikator: biaya dan keuntungan), Control (indikator: pengendalian dan keamanan), Efficiency
(indikator: waktu dan sumber daya), serta Service (indikator: kemudahan pengguna).

c. Unified Modeling Languange (UML)

Unified Modeling Language (UML) merupakan bahasa pemodelan standar yang digunakan
untuk merancang dan memvisualisasikan sistem perangkat lunak melalui berbagai jenis diagram
(Perwitasari et al., 2024). Dalam penelitian ini, diagram UML yang digunakan meliputi Use Case
Diagram untuk menggambarkan interaksi antara aktor dan sistem, Activity Diagram untuk
memodelkan alur proses, Class Diagram untuk menggambarkan struktur sistem dan hubungan
antar kelas, serta Sequence Diagram untuk menunjukkan urutan interaksi antarobjek dalam
menjalankan suatu proses (Ramdany et al, 2024).

d. Database

Perancangan database adalah proses sistematis untuk menentukan entitas, atribut, dan relasi
antardata guna membentuk basis data yang efisien dan terintegrasi (Sugiarti, 2024). Dalam
penelitian ini, perancangan database meliputi Matriks CRUD untuk memetakan operasi Create,
Read, Update, dan Delete pada setiap data serta spesifikasi database untuk mendefinisikan
struktur tabel, atribut, dan tipe data (Zhafari, 2022).

e. User Interface (Ul)

Ul merupakan rancangan antarmuka pada aplikasi atau website yang berfokus pada
kemudahan, kenyamanan, dan efektivitas interaksi pengguna melalui tampilan visual yang
mudah dipahami dan digunakan (Hanifa, 2022).

f. Tools Pendukung

Dalam proses perancangan sistem, penelitian ini menggunakan Draw.io dan Figma sebagai
tools pendukung. Draw.io dimanfaatkan untuk memodelkan sistem menggunakan berbagai
diagram Unified Modeling Language (UML), seperti use case, activity, class, dan sequence
diagram (Pradita et al, 2023). Sementara itu, Figma digunakan untuk merancang User Interface
(Ul) dan membuat prototipe antarmuka sistem secara kolaboratif (Kurniawan & Romzi
Kurniawan, 2022).

Pengembangan Website
Dalam proses pengembangan sistem, penelitian ini memanfaatkan teknologi berbasis open
source dengan mengadaptasi kode sumber yang tersedia untuk dikembangkan dan disesuaikan
dengan kebutuhan sistem MKU-Pay.
a. GitHub
GitHub merupakan platform berbasis cloud untuk menyimpan, mengelola, dan
mengembangkan kode sumber menggunakan sistem kontrol versi Git. Platform ini mendukung
pengelolaan berkas, pencatatan perubahan, akses, dan kolaborasi dalam pengembangan
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perangkat lunak (Jimmy et al., 2026).
b. Python
Python memiliki sintaks yang sederhana dan mudah dibaca sehingga mendukung
kemudahan dalam pengembangan program. Karakteristik tersebut menjadikan Python banyak
digunakan oleh pemula maupun pengembang berpengalaman (Maesaroh et al., 2024).
¢c. MongoDB
MongoDB merupakan database NoSQL berbasis dokumen yang dikembangkan untuk
mengelola data semi-terstruktur dan mendukung pemrosesan data dalam skala besar (Irfansyah,
2023).

Pengujian Sistem dengan Black-Box Testing

Black-box testing merupakan metode pengujian perangkat lunak yang mengevaluasi fungsi
sistem berdasarkan masukan dan keluaran tanpa memperhatikan struktur kode internal. Metode ini
digunakan untuk memastikan setiap fungsi berjalan sesuai dengan kebutuhan dan skenario yang
ditetapkan (Cahyono ef al., 2025).

METODE
Penelitian dilakukan di Kuttab Tahfizhul Qur'an Miftahu Khairil Ummah Bekasi pada September

2025 hingga Juni 2026. Desain penelitian menggunakan metode Research and Development (R&D)

dengan pendekatan deskriptif.

Teknik pengumpulan data meliputi observasi, wawancara terstruktur dengan kepala kuttab,
kepala administrasi tata usaha, dan orang tua santri, serta dokumentasi berupa profil lembaga,
dokumen terkait pembayaran SPP, dan referensi pendukung. Analisis data dilakukan melalui reduksi
data, penyajian data, serta penarikan kesimpulan atau verifikasi.

Penelitian ini bertujuan merancang website MKU-Pay sebagai sistem informasi akuntansi
penerimaan SPP menggunakan metode Rapid Application Development (RAD), yang dipilih karena
mampu mempercepat proses pengembangan sistem.

a. Tahap Requirement Planning (Perencanaan Kebutuhan), dilakukan melalui observasi, dan
wawancara untuk mengidentifikasi permasalahan, kebutuhan pengguna, dan proses pembayaran
SPP yang sedang berjalan. Tahap ini juga mencakup pengumpulan data sebagai dasar
perancangan sistem usulan. Hasil pada tahap ini meliputi gambaran umum lembaga, analisis
sistem yang berjalan menggunakan framework PIECES, identifikasi masalah, analisis sistem
usulan, serta analisis kebutuhan sistem secara fungsional.

opser™ Gambaran PIECES -| Identifikasi Masalah |
Requirement Planning &Zf;”ca” Umum P Agl?ahSiS
SNtasi istem | Analisis Sistem Usulan |
Lembaga Berlaku
]

Analisis Kebutuhan Sistem

Sumber: Data Diolah (2026)
Gambar 1 Alur Tahap Requirement Planning dalam Metode RAD

b. Tahap Design Workshop (Proses Desain Sistem), berfokus pada penyusunan rancangan berupa
prototype sistem berdasarkan hasil analisis kebutuhan serta melibatkan umpan balik pengguna
untuk memastikan kesesuaian rancangan dengan kebutuhan. Tahap ini meliputi perancangan
proses sistem menggunakan UML yang terdiri atas use case diagram, activity diagram, class
diagram, dan sequence diagram menggunakan Draw.io; perancangan database yang mencakup
matriks CRUD dan spesifikasi database; serta perancangan antarmuka pengguna (user interface)
menggunakan Figma.
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Draw.io
Use Case Diagram
Aerivity Diagram
- Model Class Diagram
Perancangan Proses Sistem | UML |—“ Sequence Diagram
Design Workshop Perancangan Database Draw.io
Matriks CRUD
Spesifikasi Database
Figma
Perancangan User Interface

Sumber: Data Diolah (2026)

Gambar 2 Alur Tahap Design Workshop dalam Metode RAD
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c. Tahap Implementation (Penerapan), pada tahap ini, sistem dikembangkan berdasarkan source
code dari GitHub yang dimodifikasi sesuai kebutuhan pembayaran SPP di kuttab. Sistem
menggunakan Python, framework Fenrir, MongoDB, serta HTML, CSS (Tailwind CSS), dan
JavaScript. Pengujian dilakukan dengan metode Black Box Testing untuk memastikan fungsi
sistem berjalan sesuai kebutuhan. Selanjutnya, sosialisasi dilakukan kepada pengguna untuk
memperkenalkan sistem dan memperoleh masukan sebagai bahan evaluasi.

+

Pengembangan Sistem |-’ GitHub

Source
Code

Implementation

Pemrograman: Python
Framework: Fenrir

Basis Data: Mongodb

Membangun Antarmuka Pengguna:
HTML, CSS (Tailwind CSS), dan
Javascript

Uji Coba Sistem Testing

Black Box

Sumber: Data Diolah (2026)

Gambar 3 Alur Tahap Implementation dalam Metode RAD

HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Requirment Planning (Perencanaan Kebutuhan)

Berdasarkan hasil wawancara dan dokumentasi, diketahui bahwa proses penerimaan SPP di
Kuttab Tahfizhul Qur’an Miftahu Khairil Ummah masih dilakukan secara manual melalui transfer
dan tunai dengan memanfaatkan WhatsApp, Microsoft Excel, dan kartu SPP. Proses sistem berjalan
meliputi pembayaran oleh orang tua/wali santri, pengiriman bukti pembayaran melalui WhatsApp,
verifikasi melalui rekonsiliasi rekening koran, pencatatan transaksi, hingga penyusunan laporan

penerimaan SPP.

Berdasarkan hasil analisis PIECES, ditemukan beberapa permasalahan pada sistem penerimaan
SPP yang berlaku, yaitu (1) kinerja belum optimal karena pembayaran dan pencatatan masih
dilakukan secara manual; (2) informasi pembayaran belum tersedia secara real-time dan berpotensi
mengalami kesalahan; (3) memerlukan biaya pencetakan dan pengarsipan kartu SPP; (4) verifikasi
dan pencatatan belum terdapat hak akses sistem; (5) proses administrasi yang berulang; (6)
konfirmasi serta informasi status pembayaran masih dilakukan secara manual.
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Tabel 2 Analisis Sistem Berlaku Penerimaan SPP Saat Ini dengan PIECES
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Aspek Indikator Sistem Berlaku Saat Ini Hasil Analisis
Penilaian

Performance | Throughput dan | Pembayaran dan pencatatan | Kinerja sistem belum optimal

Response Time masih manual melalui | karena proses administrasi
WhatsApp, kartu SPP, dan | masih manual.
Excel sehingga proses lambat.

Information | Relevan, akurat, | Informasi pembayaran belum | Informasi terlambat diterima
dan bermanfaat tersedia secara real-time dan | pengguna.

masih  berpotensi terjadi
kesalahan data.

Economy Biaya dan | Masih  memerlukan biaya | Sistem manual
keuntungan pencetakan kartu SPP, arsip, | meningkatkan biaya

dan administrasi manual. operasional.

Control Pengendalian dan | Verifikasi pembayaran | Pengendalian data belum
keamanan dilakukan secara manual | optimal karena  belum

sehingga  berisiko terjadi | terdapat hak akses dan
kesalahan pencatatan. keamanan sistem.

Efficiency Optimal  dalam | Proses administrasi dilakukan | Penggunaan ~ waktu  dan
sumber daya dan | berulang, mulai dari | sumber daya belum efisien.
waktu pencatatan hingga konfirmasi

pembayaran.

Service Kemudahan Konfirmasi pembayaran | Pelayanan pembayaran

penggunaan masih  manual  sehingga | belum praktis dan efektif.
informasi status pembayaran
terlambat diterima.

Sumber: Diolah oleh peneliti (2026)

Berdasarkan permasalahan tersebut, diusulkan sistem berbasis website bernama MKU-Pay yang
dirancang untuk mengintegrasikan proses penerimaan SPP dalam satu sistem informasi. Sistem yang
diusulkan mempertahankan metode pembayaran melalui transfer dan tunai, dengan pengelolaan
proses pembayaran yang terintegrasi. Sistem ini menyediakan fitur pengelolaan data siswa, kelas,
komponen dan periode pembayaran, pembuatan tagihan, pencatatan pembayaran, virtual account,
serta penyajian laporan penerimaan dan tunggakan. Sistem usulan diharapkan dapat meningkatkan
kinerja, ketepatan informasi, pengendalian, efisiensi, dan pelayanan dalam proses penerimaan SPP.
Alur sistem yang diusulkan diilustrasikan pada Flowchart berikut.

Sistem usulan MKU-Pay dirancang untuk mengintegrasikan proses penerimaan SPP dengan
tetap mempertahankan metode pembayaran melalui transfer dan tunai. Pada metode transfer,
pembayaran dilakukan menggunakan virtual account yang terhubung dengan sistem sehingga
transaksi dapat tercatat pada basis data MKU-Pay. Proses dimulai ketika admin menyampaikan
informasi pembayaran SPP melalui WhatsApp. Selanjutnya, orang tua/wali santri melakukan login
ke MKU-Pay, memilih menu transaksi pembayaran, dan melihat tagihan SPP. Pembayaran dilakukan
melalui nomor virtual account hingga transaksi berhasil dan tercatat pada sistem. Admin kemudian
mengakses transaksi masuk dan melakukan verifikasi penerimaan SPP. Transaksi yang telah
diverifikasi digunakan untuk menghasilkan laporan penerimaan SPP yang dapat diakses oleh admin
dan kepala kuttab. Kepala kuttab dapat melihat laporan tersebut melalui MKU-Pay untuk memantau
penerimaan SPP. Alur penerimaan SPP melalui transfer pada sistem usulan ditunjukkan pada
Gambar 4.
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Admin Orang Tua/Wali Santri | Kepala Kuttab

D

Informasi Pembayaran
SPP melalui grup pesan

WhatssApp

Input ransaksi
penerimaan SPP
di MKU-Pay

Sumber: Diolah oleh peneliti dengan Draw.io (2026)
Gambar 4 Flowchart usulan MKU-Pay penerimaan SPP secara transfer

Selain melalui transfer, prosedur penerimaan SPP pada sistem usulan MKU-Pay juga dapat
menggunakan pembayaran secara tunai. Pada sistem usulan MKU-Pay secara tunai, pembayaran SPP
secara tunai diawali dengan penyampaian informasi tagihan melalui WhatsApp dan dashboard
website. Orang tua/wali santri kemudian melakukan pembayaran langsung kepada bagian tata usaha,
selanjutnya admin mencatat transaksi pada website MKU-Pay. Setelah pencatatan selesai, sistem
secara otomatis menyimpan data transaksi sehingga informasi dan laporan pembayaran dapat diakses
serta diunduh oleh admin, kepala kuttab, dan orang tua/wali santri secara terintegrasi. Berikut
flowchart alur penerimaan SPP pada sistem usulan MKU-Pay menggunakan pembayaran secara
tunai.

Orang Tua/Wali Santri Kepala Kuttab

©

¥

Login
MKU-Pay: Laporan
penermaan SPP

aparan
Penerimaany
SPP

Sumber: Diolah oleh peneliti dengan Draw.io (2026)
Gambar 5 Flowchart sistem usulan penerimaan SPP secara tunai dengan MKU-Pay
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2. Design Workshop (Proses Desain Sistem)

Pada tahap Design Workshop, rancangan sistem diwujudkan melalui perancangan proses sistem,
basis data, dan antarmuka pengguna sebagai solusi terhadap permasalahan yang ditemukan.

a. Perancangan Proses Sistem

Perancangan proses sistem dilakukan menggunakan UML untuk memvisualisasikan alur,
proses, dan interaksi pada sistem usulan secara terstruktur. Diagram UML yang dibuat
menggunakan Draw.io berfungsi sebagai acuan dalam pengembangan sistem informasi
pembayaran SPP dan meliputi beberapa model sebagai berikut.

1) Use Case Diagram
Menggambarkan interaksi antara admin, orang tua/wali santri, dan kepala kuttab dengan
fitur-fitur yang tersedia dalam sistem. Diagram ini menunjukkan bahwa pengguna dapat login
ke sistem, mengelola data, melakukan dan memverifikasi pembayaran SPP, mencatat
transaksi, melihat riwayat pembayaran, serta mengakses laporan pembayaran. Seluruh fitur
tersebut saling terintegrasi untuk mendukung pengelolaan administrasi pembayaran SPP
secara lebih efektif dan efisien.

Kelola data
pengguna

e .
Sifguey/
., TyKelola biaya dan
pencatatan SPP,
Sy verifikasi )&
pemhﬂyﬂrﬂn

Sumber: Diolah oleh peneliti dengan Draw.io (2026)
Gambar 6 Use Case Diagram Rancangan Website MKU-Pay

2) Activity Diagram
Menggambarkan alur aktivitas dan proses kerja sistem pembayaran SPP secara berurutan,
mulai dari awal hingga akhir, termasuk interaksi antara pengguna dan sistem. Berikut
ditampikan salah satu Activity diagram transaksi santri.

Admin MKU-Pay

Sumber: Diolah oleh peneliti dengan Draw.io (2026)
Gambar 7 Activity Diagram Pembayaran SPP di Website MKU-Pay
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3)

4)

Class Diagram

Menggambarkan struktur statis sistem yang meliputi kelas, atribut, metode, dan hubungan
antar kelas sebagai dasar perancangan basis data serta pengembangan sistem. Diagram MKU-
Pay mencakup kelas utama, seperti hak akses, admin, santri, tagihan, pembayaran, virtual
account, laporan, dan dashboard yang saling berhubungan untuk mendukung pengelolaan
pembayaran SPP secara terintegrasi.

Students Class AcademicYear
+ _id: Objectld 1 +_id: Objectld + _id: Objectld
+ nis: String() + name: String() + name: String()
+ name: String() + angkatan Integrer +is_active: Boolean
+ angkatan: Integrer 1. +is_active: Boolean + created_at: Date
+ gender: String() + created-at: Date + update at Date
+ clsss_id: Objectld + update at Date 1
+is_active: Boolean
+ created-at: Date
1
L 1.2 1
BillingPeriods FeeConfigs
50 Objectia | + 3. Objectld AT
+name: String() +academic_year: +ame: String()
+ code: String() Objectid + code: String()
+ start_date: Date +clsss_id: Objectid [ +1is_active: Boolean
+end_date: Date * component_id + created_at Date
+ academic_year Objectld + update at Date
Objectld + amount: =
+is_active: Boolean Decimal/Integrer
1 1 +is_aclive: Boolean
>
1. L 1.
Invoices P: P Payments
+_id: Objectld +_id: Objectld + _id: Objectld
+ invoice_no: String() 1 +Eeyment id- + payment_no: String()
1 | + student_id: Objectid Objectld + student_id: Objectid
—{ * billing_peried_id: [ ™7 Linvoice _id: Objectld |, | * Payment date: Date
Objectid + amount 1.2 + payment_method
+amount_total: Decimalilntegrer String()
Decimal/Integrer + created at Date + amount_total:
+ status: String() - Decimal/nieger
+ due_date: Date + status: String()
+ created_at: Dale + created_at: Dale
+ update_at Date + update_at Date
VirtualAccount BankAccounts
+_id: Objectld +_id: Objectld
+ student_id: Objectid + bank_name: String()
+ va_number: String() 1 | * account_name:
1 | + bank_account_id String()
Objectld T + account_number:
1..#| + status: String() String()
+ created_at: Date + created_at Date
+ updale “at Date + update_at- Date

Sumber: Diolah oleh peneliti dengan Draw.io (2026)
Gambar 8 Class Diagram Website MKU-Pay

Keterangan:

+ : Publik

1 : Satu Akses

1.* : Banyak akses

. : Relasi

: Relasi Tidak Langsung
Date : Tanggal

String : Kumpulan karakter

0 : Fungsi/ mode
Obijectld . Identitas unik

Sequence Diagram

Digunakan untuk menggambarkan urutan interaksi antara pengguna dan sistem dalam
proses pengelolaan pembayaran SPP. Diagram ini menunjukkan alur komunikasi setiap objek
secara berurutan sehingga memudahkan pemahaman proses yang berlangsung dari awal
hingga akhir. Berikut ditampikan salah satu sequence diagram pencatatan transaksi.
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Sumber: Diolah oleh peneliti dengan Draw.io (2026)
Gambar 9 Sequence Diagram Untuk Pencatatan Transaksi

b. Perancangan Database

392

Perancangan database dilakukan untuk menyusun struktur penyimpanan data yang
mendukung sistem informasi pembayaran SPP. Rancangan database yang dihasilkan meliputi

sebagai berikut.
1) Matriks CRUD

2)

Matriks CRUD digunakan untuk menggambarkan hubungan antara pengguna sistem
dengan operasi Create, Read, Update, dan Delete (CRUD) pada setiap data yang dikelola,
sehingga pengelolaan data dalam sistem informasi pembayaran SPP menjadi lebih terstruktur
dan sesuai dengan kebutuhan sistem. Disini Admin bertindak sebagai pengelola utama sistem
(administrator) dengan hak akses penuh terhadap data, meliputi Create, Read, Update, dan
Delete (CRUD). Sementara itu, orang tua/wali santri dan Kepala Kuttab bertindak sebagai
pengguna sistem (user) dengan hak akses yang disesuaikan dengan kebutuhan masing-
masing. Orang tua/wali santri memiliki akses untuk membaca dan menampilkan informasi
yang berkaitan dengan data santri, tagihan, pembayaran, serta riwayat pembayaran. Adapun
Kepala Kuttab memiliki akses untuk membaca informasi dan laporan penerimaan SPP
sebagai bahan pemantauan dan pengawasan. Dengan demikian santri dan kepala kuttab hanya
bertindak untuk Read dan Update (RU). Pembatasan hak akses tersebut diterapkan untuk
menjaga keamanan dan integritas data serta mencegah perubahan data oleh pengguna yang
tidak memiliki kewenangan.

Spesifikasi Database

Bagian ini untuk menjelaskan struktur tabel pada sistem informasi pembayaran SPP,
meliputi nama tabel, atribut, tipe data, primary key, dan relasinya sebagai acuan implementasi
database pada tahap pengembangan sistem.

Tabel 3 Spesifikasi Database MKU-Pay

Data Siswa
No. Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1] id Objectld 12 byte Primary key/identitas unik siswa
2 | nis String 20 karakter | Nomor induk siswa
3 | name String 100 karakter | Nama lengkap siswa
4 | angkatan Integer 4 byte Tahun angkatan siswa
5 | gender String 1 karakter | Jenis kelamin siswa
6 | class_id Objectld 12 byte Referensi kelas siswa
7 | is_active Boolean 1 byte Status aktif siswa
8 | created_at Date 8 byte Waktu data dibuat
9 | updated_at Date 8 byte Waktu data diperbarui
Data Kelas
No. Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1] id Obijectld 12 byte Primary key kelas
2 | name String 50 karakter | Nama/tingkat kelas
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3 | angkatan Integer 4 byte Tahun angkatan
4 | is_active Boolean 1 byte Status aktif kelas
5 | created_at Date 8 byte Waktu data dibuat
6 | updated_at Date 8 byte Waktu data diperbarui
Tahun Akademik
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1 | _id Objectld 12 byte Primary key tahun akademik
2 | name String 20 karakter Nama tahun akademik, contoh
2026/2027
3 | is_active Boolean 1 byte Menunjukkan tahun akademik aktif
4 | created_at Date 8 byte Waktu data dibuat
5 | updated_at Date 8 byte Waktu data diperbarui
Periode Tagihan
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1] id Obijectld 12 byte Primary key periode tagihan
2 | name String 100 karakter | Nama periode tagihan
3 | code String 20 karakter | Kode periode tagihan
4 | start_date Date 8 byte Tanggal mulai periode
5 | end date Date 8 byte Tanggal akhir periode
6 | academic year id Obijectld 12 byte Referensi tahun akademik
7 | is_active Boolean 1 byte Status aktif periode
Komponen Pembayaran
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1 id Obijectld 12 byte Primary key komponen
2 | name String 100 karakter | Nama komponen pembayaran
3 | code String 20 karakter | Kode komponen
4 | is_active Boolean 1 byte Status aktif komponen
5 | created at Date 8 byte Waktu data dibuat
6 | updated at Date 8 byte Waktu data diperbarui
Konfigurasi Biaya
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1 id Obijectld 12 byte Primary key konfigurasi
2 | academic year id Obijectld 12 byte Referensi tahun akademik
3 | class_id Objectld 12 byte Referensi kelas
4 | component id Objectld 12 byte Referensi komponen pembayaran
5 | amount Decimal/Integer 8 byte Nominal biaya
6 | is_active Boolean 1 byte Status konfigurasi
Tagihan SPP
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1 | id Objectld 12 byte Primary key tagihan
2 | invoice_no String 30 karakter | Nomor tagihan
3 | student_id Objectld 12 byte Referensi siswa
4 | billing_period_id Objectld 12 byte Referensi periode tagihan
5 | amount_total Decimal/Integer 8 byte Total nilai tagihan
6 | status String 20 karakter | Status tagihan
7 | due_date Date 8 byte Batas pembayaran
8 | created_at Date 8 byte Waktu tagihan dibuat
9 | updated_at Date 8 byte Waktu tagihan diperbarui
Detail Pembayaran
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1] id Obijectld 12 byte Primary key detail pembayaran
2 | payment id Obijectld 12 byte Referensi pembayaran
3 | invoice_id Obijectld 12 byte Referensi tagihan
4 | amount Decimal/Integer 8 byte Nominal pembayaran
5 | created_at Date 8 byte Waktu detail dibuat
Data Pembayaran
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1] id Obijectld 12 byte Primary key pembayaran
2 | payment_no String 30 karakter | Nomor transaksi pembayaran
3 | student_id Obijectld 12 byte Referensi siswa
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4 | payment date Date 8 byte Tanggal pembayaran
5 | payment method String 20 karakter | Metode pembayaran, tunai/transfer
6 | amount_total Decimal/Integer 8 byte Total nominal pembayaran
7 | status String 20 karakter | Status transaksi pembayaran
8 | created_at Date 8 byte Waktu transaksi dibuat
9 | updated_at Date 8 byte Waktu transaksi diperbarui
Virtual Account
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1] id Obijectld 12 byte Primary key virtual account
2 | student id Obijectld 12 byte Referensi siswa
3 | va_number String 30 karakter | Nomor virtual account
4 | bank_account_id Objectld 12 byte Referensi rekening bank
5 | status String 20 karakter | Status virtual account
6 | created at Date 8 byte Waktu data dibuat
7 | updated at Date 8 byte Waktu data diperbarui
Detai Tagihan Virtual Account
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1 id Obijectld 12 byte Primary key detail
2 | virtual_account id Objectld 12 byte Referensi virtual account
3 | invoice_id Objectld 12 byte Referensi tagihan
4 | amount Decimal/Integer 8 byte Nominal tagihan
Rekening Bank
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1 id Objectld 12 byte Primary key rekening
2 | bank name String 100 karakter | Nama bank
3 | account_number String 30 karakter | Nomor rekening
4 | account_name String 100 karakter | Nama pemilik rekening
5 | is_active Boolean 1 byte Status rekening
Data Pengguna
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1 id Objectld 12 byte Primary key pengguna
2 | email String 100 karakter | Email pengguna
. Password yang tersimpan dalam
3 | password String 255 karakter bentuk terenkripsi/hash
4 | name String 100 karakter | Nama pengguna
5 | role String 20 karakter | Hak akses pengguna
6 | student id Objectld 12 byte gg\gens‘l siswa jika pengguna adalah
7 | is_active Boolean 1 byte Status akun pengguna
8 | created_at Date 8 byte Waktu akun dibuat
9 | updated_at Date 8 byte Waktu akun diperbarui
Log Aktivitas Sistem
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1 ] id Objectld 12 byte Primary key log
2 | user_id Objectld 12 byte Referensi pengguna
3 | action String 50 karakter | Aktivitas yang dilakukan
4 | module String 50 karakter | Modul sistem yang digunakan
5 | description String 255 karakter | Keterangan aktivitas
6 | created at Date 8 byte Waktu aktivitas dilakukan
Nomor Urut Transaksi
No. | Nama Field Tipe Data Ukuran Keterangan
1] id String 50 karakter | Identitas sequence
2 | seq Integer 8 byte Nomor urut terakhir
Sumber: Diolah Peneliti (2026)
Keterangan:
Boolean - Nilai benar/salah
Byte : Ukuran data
Date : Tanggal
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3.

Decimal : Angka desimal
Integer : Bilangan bulat
Obijectld . Identitas unik
String : Kumpulan Karakter

Perancangan User Interface (Ul)

Perancangan Ul pada penelitian ini dilakukan sebagai bentuk rancangan awal (prototype)
tampilan sistem sebelum tahap implementation dalam RAD. Rancangan ini bertujuan untuk
memberikan gambaran mengenai tampilan, tata letak dan pengoperasian sistem yang akan
dikembangkan selanjutnya.

Implementation (Penerapan)
Setelah proses Design Workshop, selanjutnya pada tahap Implementation, rancangan tersebut

direalisasikan menjadi sistem yang dapat digunakan melalui proses pengembangan source code,
integrasi basis data, serta pengujian fungsi sistem menggunakan metode Black-Box Testing.

a. Pengembangan Sistem

Pada tahap implementation, rancangan MKU-Pay direalisasikan menjadi aplikasi berbasis
website. Pengembangan sistem memanfaatkan source code open-source yang tersedia pada
GitHub sebagai dasar pengembangan. Source code tersebut kemudian dimodifikasi dan
disesuaikan dengan kebutuhan objek penelitian meliputi aspek antarmuka pengguna, struktur
basis data, pengelolaan data siswa dan kelas, komponen SPP, periode pembayaran, proses
generate tagihan, pencatatan pembayaran, virtual account, pencetakan kwitansi, serta penyajian
laporan penerimaan SPP.

1) Halaman /ogin MKU-PAY menyediakan kolom email dan password serta tombol Masuk

untuk autentikasi pengguna kedalam sistem website.

©

MKU-PAY

Sumber: Diolah Peneliti (2026)
Gambar 10 Halaman Login

2) Tampilan halaman dashboard MKU-PAY admin yang menyajikan ringkasan data siswa,
tagihan, pembayaran, status keuangan, serta informasi transaksi secara terintegrasi.

RECEPAY, Dazhboard

B

6 4 Rp 700,000 4

© Status Togihan “ 5 Tunggekan Tertinggi @ Pombayaran Terbary

nnnnn

Sumber: Diolah Peneliti (2026)
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Gambar 11 Halaman Dashboard Admin

3) Tampilan halaman dashboard MKU-PAY siswa yang menyajikan ringkasan data siswa itu
sendiri seperti kelas, tagihan, pembayaran, status keuangan, serta informasi transaksi secara
terintegrasi.

MKU-PAY Dashboord

@ Pembeyaran Terbary

Sumber: Diolah Peneliti (2026)
Gambar 12 Halaman Dashboard Siswa

4) Tampilan halaman dashboard MKU-PAY kepala sekolah yang menyajikan ringkasan
pelaporan siswa dalam penerimaan SPP seperti laporan tiap kelas, tagihan, pembayaran,
status keuangan, serta informasi transaksi secara terintegrasi.

B PAK Dashboard

< B @ o

6 5 Rp 2,985,000 4

(S Status Tagihan “ 5Tunggakan Tertinggi © Pembayaran Terbary

Rp350,000

Rp 350,000

MuzzomilHanom

Sumber: Diolah Peneliti (2026)
Gambar 13 Halaman Dashboard Kepala Sekolah

5) Tampilan halaman siswa yang digunakan untuk menambahkan, mengelola, dan
menampilkan data siswa, meliputi nama, NIS, kelas, jenis kelamin, serta tahun angkatan

MKU-PAY Master Data / Siswa
98 Dashboar
88 Dashboard Tambah Siswa
FE
san
&, tmport Siswo
& Kelos
Anghatan i
= Kompon
6 2021 /7 @
B Periodk
K 2 = ; ‘ = :
. 202 8
B Toghon | Candeo 3 3 2 s
st ¥ Sake n2 2 3 2025 o]
o Administrator ,
Y s s [ 2022 A

Sumber: Diolah Peneliti (2026)
Gambar 14 Halaman Siswa
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6) Halaman tagihan MKU-PAY digunakan untuk mengelola tagihan siswa, mulai dari
pembuatan tagihan hingga pemantauan status pembayaran. Halaman ini dilengkapi fitur
pengelompokan berdasarkan siswa, komponen, periode, nominal, serta status tagihan.

MKU-PAY

88 Dashboord Buat Tagihan Somu Droft  Posted  Lunas  Botol

Agustus

rrrrrrrrrr

= -aTm

Sumber: Diolah Peneliti (2026)
Gambar 15 Halaman Tagihan

7) Halaman pembayaran digunakan untuk memproses pembayaran siswa berdasarkan tagihan
yang tersedia serta memantau riwayat pembayaran. Informasi yang ditampilkan meliputi
siswa, total pembayaran, metode pembayaran, status, dan kuitansi.

MKU-PAY

Transaksi / Pembayaran

B 0 %

Tanggal Sewa  Total

>>>>

B FE

8

®

o Administrotor

Sumber: Diolah Peneliti (2026)
Gambar 16 Halaman Pembayaran
8) Halaman virtual account digunakan untuk menampilkan informasi Virtual Account yang

berhasil dibuat, meliputi bank, nomor Virtual Account, nominal pembayaran, dan waktu
kedaluwarsa. Tersedia juga fitur untuk menyalin nomor Virtual Account.

MKU-PAY Virtual Account

1 Kenaikan Kelas @

B Togihan Virtual Account Berhasil Dibuat

el

988177199445

Rp 350,000

Sumber: Diolah Peneliti (2026)
Gambar 17 Halaman Virtual Account
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9) Halaman rekap harian digunakan untuk menampilkan ringkasan transaksi pembayaran
dalam satu hari. Informasi yang disajikan meliputi jumlah transaksi, total pemasukan,
tanggal, serta rincian pembayaran berdasarkan nomor pembayaran, waktu, NIS, nama
siswa, dan jumlah pembayaran.

MKU-PAY

2 Rp700,000 13 August 2026

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Sumber: Diolah Peneliti (2026)
Gambar 18 Halaman Rekap Harian
10) Fitur export Excel untuk rekap harian digunakan untuk mengunduh data transaksi
pembayaran dalam format Excel. Data yang diekspor mencakup nomor pembayaran, waktu
transaksi, NIS, nama siswa, dan jumlah pembayaran.

fe
A 8 c ) 3 3 G H ) K L ™ N

Bl No  No.Pembayaran  Waktu NiS__ Nama Jumiah

1 PAY-000009 16:15 112 Siska  Rp 350000

2 PAY-000008 1613 111 Budi Rp 350.000

2
3
a
5
6
7

9
10
1
12
13
14

oy T 2 m o .

Sumber: Diolah Peneliti (2026)
Gambar 19 Export Excel untuk Rekap Harian

11) Kartu SPP merupakan kartu informasi pembayaran SPP santri. Kartu ini menyajikan
identitas siswa, status pembayaran, serta rincian tagihan, periode, nominal tagihan, jumlah
pembayaran, dan status pembayaran.

Sumber: Diolah Peneliti (2026)
Gambar 20 Kartu SPP
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12) Kwitansi pembayaran digunakan sebagai bukti resmi transaksi pembayaran siswa. Kwitansi
memuat nomor pembayaran, tanggal, identitas siswa, metode pembayaran, rincian
komponen, serta total pembayaran.

Kettab Hiffal Khaidil Urmah

Sumber: Diolah Peneliti (2026)
Gambar 21 Kartu Kwitansi

13) Informasi lisensi MIT pada repository GitHub milik IshikawaUta yang menjadi sumber
source code dalam pengembangan sistem dalam penelitian ini. Lisensi MIT memberikan
izin untuk menggunakan, memodifikasi, dan mendistribusikan source code sesuai dengan
ketentuan yang berlaku.

Sumber: GitHub (2026)
Gambar 22 Lisensi Penggunaan Source Code pada Repository GitHub

b. Pengujian Sistem
Pengujian sistem merupakan simulasi yang dilakukan menggunakan metode Black-Box
Testing terhadap seluruh modul utama. Berdasarkan hasil pengujian, seluruh fungsi sistem dapat
berjalan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Tabel 4 Uji Coba Sistem dengan Black-Box Testing

No. | Modul/Fitur Skenario Data Hasil yang Hasil Status
Pengujian Masukan Diharapkan Pengujian
1 Login Login Email dan Sistem berhasil Berhasil Valid
menggunakan password masuk ke masuk ke
email dan password | benar dashboard sesuai dashboard
yang valid hak akses
pengguna
2 Login Login Email Sistem berhasil
menggunakan dan menolak ke
username dan password dashboard sesuai
password yang salah hak akses
salah pengguna
3 Dashboard Membuka masing- | Login Ringkasan Sesuai Valid
masing- masing dashboard | masing- dashboard hak
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No. | Modul/Fitur Skenario Data Hasil yang Hasil Status
Pengujian Masukan Diharapkan Pengujian
masing pengguna masing akses masing-
pengguna pengguna masing pengguna
tampil
4 Data Siswa Tambah data Data Data tersimpan Berhasil Valid
lengkap
5 Data Siswa Tambah data Data tidak Validasi muncul Sesuai Valid
kosong lengkap
6 Data Siswa Ubah data Data bharu Data diperbarui Berhasil Valid
7 Data Siswa Hapus data Pilih siswa | Data terhapus Berhasil Valid
8 Data Kelas Tambah kelas Nama kelas | Data tersimpan Berhasil Valid
9 Tahun Tambah tahun Data tahun | Data tersimpan Berhasil Valid
Akademik
10 | Tagihan SPP | Buat tagihan Data Tagihan dibuat Berhasil Valid
tagihan
11 | Tagihan SPP | Pembayaran penuh | Nominal Status Lunas Sesuai Valid
sesuai
12 | Tagihan SPP | Pembayaran Nominal Status Lunas Sesuai Valid
sebagian sebagian Sebagian
13 | Pembayaran | Metode Tunai Tunai Pembayaran Berhasil Valid
tersimpan
14 | Pembayaran | Metode Transfer Transfer Pembayaran Berhasil Valid
tersimpan
15 | Simulasi Buat VA Datasiswa | VA dibuat Berhasil Valid
Virtual
Account
16 | Simulasi Sinkronisasi Data Tagihan cocok Berhasil Valid
Mutasi transaksi
Pembayaran
17 | Kwitansi Cetak Data Kwitansi tampil Berhasil Valid
pembayaran
18 | Riwayat Lihat riwayat Menu Riwayat tampil Berhasil Valid
riwayat
19 | Laporan Unduh Excel Periode File terunduh Berhasil Valid
20 | Logout Keluar Klik Logout | Kembali ke login Berhasil Valid

Sumber: Diolah peneliti (2026)

Pengujian proses sistem dengan menggunakan database simulasi dengan 6 data siswa untuk
masing-masing kelas menunjukkan sistem berhasil melakukan pengelolaan data siswa,
pembuatan tagihan SPP, pencatatan pembayaran, serta pembaruan status tagihan berdasarkan
kondisi pembayaran, yaitu menunggak, dibayar sebagian, postpaid, dan lunas. Sistem juga
berhasil menampilkan sisa tagihan dan riwayat pembayaran sesuai dengan kondisi transaksi
yang dilakukan. Seluruh proses terintegrasi mulai dari pengelolaan data master, pembuatan
tagihan, pencatatan pembayaran, pemantauan status pelunasan, hingga penyusunan laporan,
sehingga MKU-Pay dapat meningkatkan efektivitas dan efisiensi administrasi penerimaan SPP
dibandingkan dengan metode pencatatan sebelumya. Selanjutnya, sosialisasi dilakukan untuk
memperkenalkan penggunaan MKU-Pay kepada pihak terkait, meliputi penjelasan fitur, alur

penggunaan, serta penerapan sistem dalam proses administrasi pembayaran SPP.

KESIMPULAN DAN SARAN
Berdasarkan hasil penelitian, sistem pembayaran SPP di Kuttab Tahfizhul Qur'an Miftahu
Khairil Ummah masih dilakukan secara manual sehingga menimbulkan berbagai kendala dalam

proses pencatatan,

rekonsiliasi,

dan penyampaian

informasi

pembayaran.

Hasil

analisis

menggunakan framework PIECES menunjukkan adanya permasalahan pada aspek Kkinerja,
informasi, pengendalian, efisiensi, dan pelayanan. Sebagai solusi, penelitian ini menghasilkan
rancangan sistem pembayaran SPP berbasis website bernama MKU-Pay menggunakan metode
Rapid Application Development (RAD) dan pengembangan sistem open source GitHub dengan
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proses modifikasi dan penyesuaian kebutuhan.

Rancangan sistem dilengkapi dengan fitur pengelolaan data santri, pembayaran melalui payment
gateway, pencatatan transaksi, riwayat pembayaran, dan laporan, sehingga diharapkan mampu
meningkatkan efektivitas, efisiensi, akurasi, transparansi, serta kualitas pengelolaan administrasi
keuangan di Kuttab. Hasil penelitian ini memberikan implikasi teoritis sebagai referensi dalam
pengembangan sistem informasi akuntansi berbasis website pada lembaga pendidikan, serta
implikasi praktis berupa rancangan sistem yang dapat mendukung pengelolaan pembayaran SPP
secara lebih terstruktur, terdokumentasi, dan transparan bagi pihak Kuttab maupun orang tua/wali
santri.

Penelitian ini masih memiliki beberapa keterbatasan, yaitu belum tersedianya fitur lupa
password dan belum adanya fitur yang dapat mendeteksi siswa penerima keringanan pembayaran
SPP. Selain itu, rancangan sistem belum mencakup fitur keamanan yang lebih komprehensif, seperti
captcha dan autentikasi dua langkah (two-factor authentication), serta masih terbatas pada
pengelolaan pembayaran SPP dan belum dilengkapi fitur pengingat pembayaran otomatis.

Oleh karena itu, penelitian selanjutnya disarankan untuk menambahkan fitur lupa password,
mengembangkan mekanisme untuk mengidentifikasi siswa yang memperoleh keringanan
pembayaran, memperkuat aspek keamanan sistem, memperluas cakupan pengelolaan administrasi
keuangan, serta menambahkan fitur notifikasi atau message gateway. Pengembangan tersebut
diharapkan dapat meningkatkan optimalisasi sistem dan menyesuaikannya dengan kebutuhan
pengguna.
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