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Abstrak 

Pelatihan ini bertujuan untuk mengeksplorasi dan meningkatkan keterampilan seni digital 
melalui pemahaman yang mendalam tentang keterampilan teknis yang diperlukan untuk 
menghasilkan karya seni digital menggunakan perangkat lunak Adobe Illustrator. Pelatihan 
diikuti sebanyak 60 peserta dan dilaksanakan melalui serangkaian sesi interaktif yang mencakup 
pembelajaran teori, demonstrasi praktis, dan latihan langsung. Peserta diberi kesempatan untuk 
menerapkan konsep-konsep yang dipelajari dalam situasi praktis, dengan bimbingan dan umpan 
balik. Meskipun beberapa peserta merasakan kurangnya waktu untuk latihan mandiri dan 
kompleksitas materi yang tinggi bagi beberapa peserta pemul. Namun secara keseluruhan, 
pelatihan tersebut memberikan manfaat yang signifikan bagi peserta, termasuk peningkatan 
keterampilan teknis dalam menggunakan Adobe Illustrator dan pemahaman yang lebih baik 
tentang prinsip-prinsip desain. 
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PENDAHULUAN 

Dalam era digital saat ini, kemampuan untuk menciptakan karya seni digital dan desain grafis 
yang menarik adalah keterampilan yang semakin berharga. Seiring dengan peningkatan penggunaan 
teknologi, baik dalam bentuk laptop, komputer, maupun perangkat mobile, permintaan akan konten 
visual berkualitas pun semakin meningkat (Hidayatulloh et al., 2023). Terkait hal tersebut, pelatihan 
desain grafis menjadi sangat relevan untuk membekali individu dengan keterampilan yang dibutuhkan 
untuk menciptakan karya-karya visual yang menarik dan efektif. Pelatihan yang dimaksud adalah 
proses sistematis dan terstruktur yang dirancang untuk mengembangkan keterampilan, pengetahuan, 
atau kemampuan individu atau kelompok dalam bidang tertentu (Hakam et al., 2022). Dalam konteks 
ini, pelatihan desain visual merujuk pada serangkaian kegiatan yang dirancang untuk meningkatkan 
keterampilan dan pengetahuan peserta dalam bidang seni digital. 

Desain grafis, yang secara umum dikaitkan dengan estetika dan komunikasi melalui potensinya 
untuk menyampaikan pesan, memengaruhi perilaku, dan membentuk persepsi (Mohamed & Adiloglu, 
2023). Namun desain grafis tidak hanya tentang menciptakan  gambar-gambar estetis semata, tetapi 
juga tentang menyampaikan pesan secara efektif melalui elemen visual (Putra & Arifianto, 2023). 
Salah satu keterampilan utama untuk menghadapi tantangan dan kemajuan dalam konteks kompleks 
saat ini adalah desain digital termasuk dalam bidang pendidikan (González-Zamar & Abad-Segura, 
2021) Dalam konteks desain digital dalam seni, keterampilan artistik yang diperoleh berperan sebagai 
keunggulan kompetitif. Digital art mencakup serangkaian disiplin kreatif di mana teknologi digital 
diterapkan dalam proses produksi atau pamerannya (Liu, 2020). Oleh karena itu, digital art berfokus 
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pada aspek digital untuk mempersiapkan individu menghadapi masa depan, memupuk kreativitas, 
pemikiran kreatif dan imajinasi ketika memecahkan masalah (Perignat & Katz-Buonincontro, 2019). 

Keterampilan desain ini penting dalam era digital saat ini, di mana seni digital menjadi salah 
satu cara utama untuk menyampaikan ide, emosi, dan pesan melalui media digital (Uduak & Akpan, 
2020). Penggabungan ICT ke dalam pengajaran seni dan budaya visual mewakili cara baru dalam 
bekerja dan belajar, sehingga memungkinkan untuk mengembangkan strategi baru dalam proses 
pendidikan (Bukharova & Urozhenko, 2020). Seiring dengan kemajuan teknologi, desain grafis telah 
berkembang menjadi disiplin yang melibatkan berbagai teknik dan alat, termasuk software khusus 
seperti Adobe Illustrator. Adobe Illustrator merupakan salah satu perangkat lunak desain yang paling 
populer dan kuat dalam industri, yang memungkinkan para desainer untuk menciptakan karya seni 
yang berkualitas. 

Adobe Illustrator adalah salah satu perangkat lunak desain grafis yang paling populer dan 
digunakan secara luas dalam industri seni digital. Perangkat lunak ini memungkinkan pengguna untuk 
menciptakan gambar vektor, yang berbeda dari gambar bitmap yang terdiri dari piksel (Markert et al., 
2023). Gambar vektor dapat diskalakan tanpa kehilangan kualitas, membuatnya ideal untuk desain 
yang dapat dicetak dalam berbagai ukuran sehingga lebih mudah untuk penelusuran dan penskalaan 
gambar (Rodríguez-López et al., 2021). Adobe Illustrator juga menyediakan berbagai alat dan fitur 
yang memungkinkan pengguna untuk menciptakan desain yang kompleks dan detail untuk membuat 
pola yang menarik dan unik. 

Pelatihan desain menggunakan Adobe Illustrator tidak hanya tentang menguasai alat dan fitur 
dalam perangkat lunak tersebut, tetapi juga tentang memahami prinsip-prinsip desain yang mendasar 
dan mengembangkan kemampuan artistik dalam menciptakan karya seni digital yang menarik. 
Pelatihan ini bertujuan untuk memberikan peserta pemahaman yang kuat tentang konsep-konsep 
desain, teknik-teknik kreatif, dan keterampilan teknis yang diperlukan dalam menciptakan karya seni 
digital.  

METODE 

Pelaksanaan kegiatan pelatihan meliputi persiapan, pelaksanaan dan percobaan, serta evaluasi 
untuk memperoleh data. Peserta pada pelaksanaan kegiatan pelatihan terdiri dari mahasiswa internal 
UNJ Fakultas MIPA dan juga mahasiswa umum. Tahap persiapan diawali dengan mengadakan rapat 
perdana membahas lini masa, tema, dan pembagian tugas yang diperlukan. Tahap persiapan 
dilaksanakan secara daring di Zoom Cloud Meetings pada bulan Oktober-November 2021 yang 
meliputi persiapan teknis dan materi untuk digunakan sebagai bahan pelatihan. 

Kegiatan ini dilakukan secara berkala yang dilaksanakan pada tanggal 21 dan 28 November 
2021 melalui Zoom Cloud Meetings. Pada pertemuan pertama meliputi serangkaian sesi interaktif yang 
mencakup pembelajaran dasar-dasar mendesain karya dan demonstrasi praktis. Output yang 
diharapkan dari pertemuan pertama adalah peserta mendapatkan arahan tentang langkah-langkah 
pembuatan karya menggunakan Adobe Illustrator. Peserta pelatihan dapat berpartisipasi dalam 
membuat karya menggunakan Adobe Illustrator yang nantinya akan dipresentasikan pada pertemuan 
kedua dimana pelatihan difokuskan untuk membahas karya yang dibuat peserta. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pelatihan desain ini mengangkat tema “Improve Digital Art Skill with Adobe Illustrator”.  
Output dari pelatihan ini yaitu peserta menghasilkan karya desain menggunakan Adobe Illustrator. 
Dalam mendesain karya, peserta harus memiliki perangkat lunak Adobe Illustrator sebagai bahan atau 
media untuk pembuatan karya. Pada pertemuan pertama, peseta dibekali dasar-dasar mendesain karya 
menggunakan Adobe Illustrator dan demonstrasi menggunakan aplikasi tersebut. 
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(a)                                                                  (b) 

 
Gambar 1. Demonstrasi Pengunaan Adobe Illustrator pada pertemuan ke- 1 

 
 Setelah diberikan waktu selama 7 hari, peserta mengumpulkan karyanya seperti yang 

ditunjukkan pada gambar di bawah ini. 
 

 
   (a) 

 
(b) 

 

Gambar 2. Hasil desain karya peserta 
 

Pada gambar 2 merupakan poster yang di desain peserta menggunakan Adobe Illustrator. Hasil 
karya peserta yang sudah dikumpulkan kemudian dipresentasikan pada pertemuan kedua. 

 

  
(a)                                                               (b) 

Gambar 3. Presentasi karya dan diskusi hasil 
 
Pelatihan desain menggunakan Adobe Illustrator membawa sejumlah manfaat penting bagi 

mahasiswa dalam meningkatkan digital art skill. Pelatihan ini membuka pintu bagi mahasiswa untuk 
mengeksplorasi berbagai jalur karir di bidang desain grafis, ilustrasi, dan banyak lagi. Dengan 
menggunakan Adobe Illustrator memperluas pemahaman mahasiswa tentang teknologi dan desain 
digital, yang merupakan keterampilan yang sangat krusial dalam era digital saat ini. Dengan demikian, 
pelatihan desain menggunakan Adobe Illustrator bukan hanya memberikan manfaat langsung dalam 
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hal kemahiran teknis, tetapi juga mempersiapkan mahasiswa untuk masa depan yang sukses di dunia 
profesional yang semakin terhubung secara digital. 

 

KESIMPULAN 

Pelatihan desain menggunakan Adobe Illustrator ini bertujuan untuk mengeksplorasi sekaligus 
mengimprovisasi digital art skill menggunakan perangkat lunak Adobe Illustrator. Peserta dalam 
kegiatan pelatihan ini memiliki keterampilan dasar dalam menggunakan perangkat lunak tersebut dan 
berhasil mendesain suatu karya. Kegiatan pelatihan ini dapat memberikan motivasi dan inovasi bagi 
individu untuk mempersiapkan diri dalam menghadapi era digital. 
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